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ATTENTION: VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE INFORMA-
‘TIONS ET PRECAUTIONS D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE
| AVANT D'UTILISER LA CONSOLE NINTENDO OU LES CRATOUGHES.

Ce sceau est votre assurance que
Nintendo a approuve ce produi et
qu'll est conforme aux normes
dexcellence en matiére de
Jabrication, de flabilité et surtout,
de qualite. Recherchez ce sceau
lorsque vous achetez une console
de jeu, des cartouches ou des
accessolres pour assurer une totale
compatiblité avec vos produits
Nintendo.

Original
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Seal of
Quality

BT ele B e oo & e 0 o SUPER MARIO
tre Super Nintendo

Veuillez
ol el nldmnv pleinement de votre nouveau jeu | Gardez
te le manuel pour vous y réferer plgs tard.

& 1993 Ninendo Co.
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FRANGAIS
COMMENT JOUER A SUPER MARIO ALL-STARS

i)
% Aprés avoir ntroduit Ia cartouche de jeu dans
8 vore Super Ninkanco Entetainmont Systam,

S mettez votre console sous tension (ON
p LiscranTars sparat Appuvez i Buu(un
g START pour passer s

(Game Sel S
ulirectionnelle pour Ghoisi 1 des Jou.

Aprés avoir appuyé sur le Bouton START

ur commencer  jouer, choisissez I'un des
quatre fichiers (leur sauvegarde est assurée
par une pile interne). Ceux qui portent
Tindication *NEW” (nouveau) n'ont pas encore
66 utlisés. Une fois satisfait de votre chol
appuyez sur le Bouton START pour
commencer la partie.

Pour tevenia oran Game Selec 6cran do séecton)
appuyez sur le Bouton X ou Y. Pour efface
choislessz-io puis appuyo2 s o Bouton A. Lo Bou
SELECT vous ot ds modiier 15 contguraton da
manette.
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Game Over (Perdu !)

Lorsquune partie est terminée,
sélectionnez [une des options suivantes :
NTINUE" (continuer), ‘SAVE &
ERIIE G e continuer),
E & QUIT” (sauvegarder et quit
Appuysz Sits sirle Belfon &
valider votre choix. La pa
Sauvegardés depus o GéDut i monde en
cours, dans tous les jeux. Sauf pour Super
Bros : The Lost Levels, ol la
sauvegarde de la partie tient compte du
monde et du niveau en cours.
REMARQUE : dans Super Mario Bros 3, i
st pas possible de sauvegarder en mode
*2 Player Battle" (Combat & deux joueurs).

Lorsque vous interrompez une partie en
‘appuyant sur le Bouton START, les trois
options de sauvegarde s'affichent. Pour
revenir 4 la partie que vous avez
interrompue, il vous suffit d'appuyer de
nouveau sur le Bouton START.
Lorsque vous chargez une partie

jardée, vous ne pouvez pas modifier
e nombre de joueurs (i reste le méme,
ou2)

i faut éviter

eftacement des informations enregisirées.

§
g
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SUPER SUPER MARIO BROS.

MARIO | THELOST
BROS. WM LEVELS

L'HISTOIRE

‘ Lo Royaume des Champignons
coulait des jours pai
Jusquau jour o B
magie et entreprit de I'envahir. Il
transforma la plupart des

: habitants du Royaume des
Champignons en rochers, briques
ot champignons. Il kidnappa
méme la Princesse Toadstool et la
retint captive dans son immense

Mis au courant de cette infamie,
. les deux fréres, Mario et Luigi,
0 . compritent mmdciatement ifts

devaient e\que chose. lis.
decidarent don de combatire
Bowser et ses acolytes maléfiques
afin de sauver la Princesse.
Réussiront-ils 7

T S ———



COMMENT JOUER S0 1cos.

Cholsissez d'abord le mode que vous

préférez : 1 PLAYER si vous désirez jouer
seul ou 2 PLAYER pour jouer avec un ami
En mode 2 PLAYER, la manette 1 permet
de diriger Mario et la manette 2 Luigi

www.oldiesrisi

L'écran

SCORE CHRONOMETRE

Nombre de
piéces dont
vous disposez

MONDE

But

Ala fin de chaque étaps, se trouvent un drapeau et
nchitea, PIs vous montz haut st dapeas.
plus volre score est éleve. Lorsque vous commencez
un monde, lo CHRONOMETRE entame Ie compte &
rebours. Le bonus que vous recevez est fonction du
temps que vous mettez & terminer e niveau.

En mode 2 PLAYER, les joueurs jouent chacun leur
tour i

Dans Super Mario Bros et Super Mario Bros : The Lost Levels, les meilleurs
Pourles.
remettre & 260, appuyez en méme temps sur les Boutons A, B, L et R,




SUPER FONCTIONS DE LA
MARIO BROS. | MANETTE (TYPE A)

Manette
mikidireconnelle

Attention ! Les

fonctionner dune aulre maniére. Sur [‘écran File

Selct appuyz urlebouton SELECT pourcho
+ ce moment a,lo Bouton B de la manete

fompiacs Ios Bodons X o1 do  manets TYPE A

Govez toni la manete de jeu dans votre main de la
mariére usirée c<ontre.

:
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SUPER
MARIO BR

POUR DIRIGER
MARIO

+# Courir : Pendant qul cout, vous powvez
: passor au-dessus dos rous dont
(Y) | ergeur iexcede pas un boe.

La hauteur du saut dépend
defa durée pendant

el s umor
SSpmm, e

# Rentrer dans un tuyau :

ouvrant vers fe haut afenvers.

* Nager



Wako sros. |LES OBJETS

Mario peut augmenter sa puissance en
ramassant des objets. Geux-ci sont
habituellement cachés a l'intérieur des

blocs. Il vous suffit de les frapper du dessous.
Blocs

Bloc normal

Obijets divers

Champignon  Flewrdefeu  Etolle  Champignon1-Up  Piéce

&
@

Un champignon 1-Up donne une vie supplémentair.
D& méme aue a réunion de 100 piéces de monrai,

Cmmwm sw doFeu
Maro TR

" Marko Fou

Y S



COMMENT VAINCRE | SUPER
LES ENNEMIS MARIO BRO

Sautez sur eux.
W -

Frappez Je bioc sur
lequel ils se trouvent.

'

Faites-les tomber vers le bas er
longan un cbjel (une conuile do
Koopa par exempl

1.8 8 8 3
f@ i Qva.a_cfg

%» DevenezMaia Feuat, |
lancez des boules de fe

Radadodiod oo i
»




SUPER
MARIO BROS.

ATTENTION ! S
o
Gl

A

= Un ennemi vous touche. |
S Pmpacta e dlors qus vous 10s Sper

N Mario ou Mario Feu, vous reprenez a faille

do i Vo (romal) |

Aorb érerovenu & a e de M Maro,

vous tosinvinchle pendan e courta :

|

périodo do tamps (ant que Mario lgnote)
= = Vous tombez dans un trou (dans le
= ol ou sous l'eau). {
| = Le chronométre atteint 2éro. |

I A L s e



COMMENT JOUER

SUPER MARIO BROS.

THE LOST LEVELS

‘Super Mario Bros. : The Lost Levels est
une version spéciale du Super Mario Bros.

imeis o jou Get boakaup pls €clD (Cect
PoUrquol vous pouvez sauvegarder
chaque étape et non pas seulement au
début de chaque monde).

Rl i
3
3
3
8
2
5
8
2
a
8
173

Il nest pas possible de jouer 2 2. Vous
devez dabord choisir entre MARIO GAME
ou LUIGI GAME, Luigl peut sauter plus haut
que Mario mais il s'arréte plus difficilement.
Lorsque Ia partie est terminée, vous pouvez
tenter votre chance avec lautre
personnage. Cela peut s'avérer intéressant
pour venir & bout de certaines étapes.

Dans Super Mario Bros, : The Lost
Levels, faites attention aux champignons
vénéneux ! lls ne sont pas trés appréciés
par nos héros

e

WDl | T - TS




L’HISTOIRE

Une nuit, Mario fit un songe étrange. Ii
réva d'un escalier trés éleve
‘aboutissant & une porte. Dés que celle-
ci souvrit, il se trouva face & un morce

antenci, soudain, e falble vo ire
“Bienvenue au pays des réves. Nous

avons ét6 maudits par Wart. De gréce,
Venez-en & bout et sauvez-nous.
Rappelez-vous que Wart déteste les
16gumes. Par piti, aidez-nous I"

Le jour suivant, tout en se rendant & un
pique-nique, Mario raconta son étrange
réve a Luigi, Toad et la Princesse.
Aprés étre parvenus a lendroit prévu
pour le pique-nique, ils découvrirent
une petite caverne. Lorsqu'ils en
ouvrirent Ia porte, ils eurent la grande
surprise de voir apparailre devant leurs
yaux ¢ébahis le monde dont Mario avait
réve.




SUPER
MARIO BROS. 2

B
st venez & bout des chefs de inds

Aprés avoir commencé la partie, vous
pouvez choisir de jouer le rdle de Mario ou
bien celui de Luigi, de Toad ou de la
Princesse.

Les coeurs rouges & gauche de Iécran
[Edlia e Jea cohl ol dhnee

anperdes e st fous o8 costs
sont devenus blance La e do v
personnage se réduit lorsqu'il ne Vous reste
plus qu'un coeur.

g

Pour revenir au début de 'étape sur laquelle

boutons L, R et SELECT (attention, ceci
vous cofte une vie 1)




SUPER

MARIO BROS.

+# Puissance de saut
Mario :

Sa puissanco do saut st moyenno ot so rédul

forsquil ransporte un éément

Mais forsqu
bopboodort il b

Toad :

Toad possbde Ia pussance 0e saut a plus fade.
il fompcromorl i prpreii
La Princesse :

Eiosston

mais ol pot

pou réussir s vous mainene enfoncé|

{ands qu'lle se rouve en fa ol paut
pendantun nstan,

peulorsquele ransporte un éément.

# Vitesse

| E

+# Ramasser des champignons-rochers

roisieme posiion pour a haulour du saut,
quelaue chose que personne ne
o Bouton®
rouve en fai, oter
Sa puissance do saul iminue un

Ce qu’ils savent faire.

e T Gk
M%n% %
La Princesse

Tous es personnages courent  la
Visssa. Maiss's ransportot quelque.
e e daredes

proportons diféentos. La
dnint1a mons rpide, uvwm e Luig
puis Mario, o enin Toat

[ Y L —




mul‘ldllecllonnelll
o dépacerd oo o &

+ Pour grimper ux paries
grmpantos ot au

pe sur lag:

Vous trouvz, appuyez sur le bouton START, puis

enfoncez simultanément les Boutons L., R et

'SELECT (attention, ceci vous colle une vie ).

* Vous devez teni la manete de o dans votre main de la
marsérs usiséo cconire.



SUPER MOUVEMENTS DE

MARIO BROS.& | BASE DE MARIO

+# Pour sauter tout en se déplagant
Vous sauterez plus haut i vous vous déplacez
en méme temp. Si vous courez (en actonnant
e Bouton ) et décidez de sauter, vous
sauterez pus haut encore !

+ Pour sauter sur place
Sivous appuyez sure Bouton B
‘out e restant mmobie, vous

Cependant vous ne sauterez _position accrouple
ris hat Appuyez sur la manatie multidrectionnelie

vers le bas jusqu'a ce que votre.

clgnote. Un sa effeclué & ce moment-a

sera une (o et demie plus

Raut que fa nomale.

el e




SUPER

MARIO BROS.

+ Pour ramasser les légu

Utilisez le Bouton Y pour ramassev les
Tégumes sur le sol.

Pour arracher herbe et la ramasser,
appuyez surle Bouton Y. Dans Ie
désert, vous pouvez

également creuser

dans o sablo mou

Badhe@adiod i s

+# Pour transporter un champignon-rocher
Pour ramasser un champignon

de la méme fagon qu'un Iégume,

placez-vous au-dessu

s
et appuyez sur
le Bouton Y.
# Pour lancer @
des objets
Pour lancer un objet que vous transportez, appuyez sur le

Bouton Y. En utilisant simultanément la manette
‘multidirectionnelle et Y, vous le lancerez plus loin.




AUTRES

SUPER
MARIOBROS.& TECHNIQUES

Pour éviter les ennemis

Appuyez sur la manetie multdrectionnelle
vers e bas pour vous accroupir. Cela vous
‘permet d'évitr les attaques des ennemis,
notamment de ceux qui volent. Autre

(L} ‘consell utile : vous pouvez déplacer votre
pe e & gauche et & droie tandis
quil saute. Essayez daterrir drectement
surla téte des ennemis et de fes soulever |

‘www.oldiesrisn

Pour franchir les portes

Pour ranchir une porte, place?
Sopuyez urls marels riiabided

Pour se suspendre aux plantes
grimpantes et aux chaines
] Lorsque votre personnage se trouve sur une.
plante grimpante ou une chalne, vous pouvez fa
saisic ety grimper en appuyant sur la mantie
mulidirecionnell vers e hau. Vous pouvez.
éms s no plarie rnpane o e hane
au miieu dun sa

Pour anaquer les ennemis en se
servant de leurs congénéres
s pouvez ramasser des ennemis (exactement

comme des champignons-rochers) et les lancer
sur dautres adversairos.

o




LES OBJETS

Jumes, bien dodus et bien mirs,fero apparalie
e monir au pouvol mmotisant,  ous an amassez
fsamment.

Petits Iégumes :
15 ont s temin e croisance s vous pover
méma ies utiiser pour vaincrs s ennemis.
Lea bombes :
Dot e QOB A oty
e iaes oo et pout e sipent
oo oo 48 oo wokSaave i

Coquille
Lorsgue vous lancez a ot ole désp i .
Gétrusant fout sur son passa

cn.mplgnum-mcnm
Los bocs de champignons peuvent e ulisés comme

5 i vaus avez beso daiandio uno zono pls
Glovée

POW :
Los blocs POW sont puissants. Lorsque fun daux hourte o
5ol endommage tousles ennemis & fécran.

Les champignons :

Les champinons o rouven rigusmentdos oo
cspaca. s remontent v dnergo ot soutet dos conu
Aot jauge de ve.

Champignon 1-Up :

Jous gagnez une viesupplémentare apebs avo ramassé

un champignon 1-Up.

Petits coe

Lo v e
i1 o m.mm.mmum

Eirapo o pok endrr T 8 vos conrs

clé:

Ties hles, es ciés son nécessairs orsque vous voiez
fomeo

SUPER
MARIO Bl05.2




SUPER

MARIO BROS.

Potion magique

Lorsque vous lancez une potion magique, une
o fou/m s sonssspsc, St Wcns

endroi, vous trouverez des champignons el
oe pocas  ingrou

Cerise :

WWW.oId]

jous ramassez assez de cerises, une tolle
invincibité appar

Personnage étoile

Montre au pouvoir

immobilisant :

6 Sivous ramassez cin gros légumes sur un
niveau, la montro dart apparaft. Servez-vous en
pour teni ranuiles s ennemis p
moment. Fafes aftenton cependant,car, méme

arrélés, les ennemis peuvent vous blesser.

L R T g
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Comment utiliser les bombes

Sivous arrivez & une
Impasse, los bombes
peuvent vous servir pour
fairo un trou dans le mur
Faltes trés attention lors do
leur utsation, elles peuvent
Vous blesser !

=

Ala inde chaque zone, une machine &
50us vousattend, Vous pouvez

1ére postion _ 2am posiion _3éme positon

Obtenez des 1-Up a la machine & sous |

%

<

o
< | o | &

3 symboles identiques
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L’HISTOIRE

Le Royaume des Champignons avait
vécu paisiblement gréce aux exploits
de Mario et de Luigl. Ce royaume est
aussi lentrée du Monde des
Champignons fa oi tout va mal !

wser a envoyé ses sept enfants
pourait e plusdo dégels possiles

dans le Royaume des Champignon:
Ronmalement & ranquile 16 GA V0K
les soeptres royaux dans les 7 pays.
du Royaume des Champignons et
Tes ont utiisés pour transformer leurs
fois en animaux. Mario et Luig
devront récupérer ces scepires en
es reprenant aux sept enfants de
Bowsd ek e pamrop S o

ur forme initiae. La princesse
i Toad sounaltorent ‘BONNE
CHANGE" ot drent ‘AU REVOIR" &
MARIO et LUIGI, alors quils
senfoncaient dans les profondeurs
du Monde des Champignons.




COMMENT JOUER  iiiosiossd

r}
£ Vouspoovesjouar s (1 PLAYER) u o (2 PLAYER)
Z Lw:qu.vnuswn-mm Joveur 1 (calu qulala
o 1 rond o 10 do Mo et w2 (com 1
G manate) ceide L. Lo S porsornages o

2 rowa mod docombat

Supor Mario Bros 3o possibitts qul
et pas cans Sper . Mmo Bru o mr: mw o

Nouveaux blocs : Les nouveaux objets du

Mode Action :
9 Bloc rotatif {2 GuparPaie hange Spw et I Mel0.
‘ @

Bloc de saut

Gagnez plus de puissance en
réunissant des objets
Super >
‘Mario
’ =~ Raton
@ I Super
Mario
“n %
Mario - Invincible g-«m Féroce




FONCTIONNEMENT DE

SUPER
MARIOBROS.) LA MANETTE (TYPE A)

mulﬂdlnﬂhﬂl\dll i
T tiie

Attention | Les boutons de votre manette peuvent
fonctionner d'une autre manidre. Sur lécran File
Select, appuyez sur le bouton SELECT pour choisir
TYPE B ; 4 ce moment I, le Bouton B de la
manetio remplace les Boutons X et Y de la manette
Type A.

Burspsarpio-mamm

Vous devez ti l manelte de jou dans votto main de
1a maniére lusirée coonir.




MOUVEMENTS DE SUPER 3
BASE DE MARIO MARIO BROS.

& # Courir

v Lot coun, aropoutpaser
S| g rdessus des trous ayant la.
fargour dun i

+ S'accroupir

Plus vous tenez enfoncé
le bouton de saut
longtemps, plus Mario
saute haut.

Cette possibilé est
‘souvent tlisée pour éver
dos boules do feu ot autres.
attaques de lennerni.

+ Entrer dans les tuyaux

# Nager

‘Certains niveaux se passent
principalement sous feau.
Mario a donc besoin de nager
pourles traverser.




WAR03105.

# Pour sortir de I'eau

pour sor do Feau.

‘www.oldiesrisi

+# Ramasser et
frapper

7

sloignez-vous de sa coquille puis. ‘

Ie Bouton Y. D'autres

* Les sui r sauts

démens pouent ane ST G X
/ o e s bk ous pouyez s
e Boton’ au moment i b

10 ot o Bt AT s e
u imos que oo che

MARIO RATON LAVEUR ET MARIO TANOOKI

¥ Attaquer avec la queue ¥ Flotter dans les airs.

e Maro a une 2, Avec sa queve, Mario pet

promam

alyer o descendre en 3
Tespac e. // flottant douce- 8
autour dotu O g
si = appuyez do =5 &
appuyezaur @ manare épice 8 v
Caolan = et H




HaRo 3105 3

# Voler

Lorsque Mario a une queus, | peut voler pendant une

court priodede lmps Pour ca s, vous dvez caurc
sk eston i et e mn )

enerde okl appuyez slorsde manir épdé

surlo Bou

fpdadoint i b

Pour décoller  Pour llolhr
s et

»ppDD >>pPbb@® PHOIDOO®
Conegeignens Coresdempe | Lot (P dpmley
S G

MARIO GRENOUILLE ET MARIO TANOOKI
¥ L'équipement de grenouille

o Tonco statue pendani
e o5 5 1 5 oum apouyeson e e
SirleBeon Y e surl nanate

wiidirectiont bas. Mari ne peut ?
Tl o ransoms o1
Pour transformer Mario en grenuitle ou en’ »
Tanooki,choisssez es équiements
cormespondantssur éran carto.
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SUPER COMMENT VAINCRE
MARIOBROSA)  LES ENNEMIS

[ -

\\
iﬁ—

En frappant les blocs
surlesquels s 5o

&—

| En les pulvérisant a faide d'un objet

lancé 4 toute vtesso (par exemple,

une coquille de Koopa).

@@@@

e *Q

%\\" rlenant s ks 12
s

devient Mario Féroce.




SUPER

MARIO BROS.

# Attaque en glissade

i vous appuyez sur fa
manette mulidrectionnelle

pentes. Tous les ennemis qui
S6 trouvent sur son passa
sont alors ltéralement

Pour Pour courir avec
une cuqullls

S
une coqulllu

* Ry R

(maintenir aan:e (%

(m!ln!emv mﬂoﬂu‘ e

e Bouton Y
Pour donner un coup dans la wqﬂlllu o

3 L
e » &

houoy  Lebloc sebrise

FAITES ATTENTION : QUESTION DE VIE OU DE MORT !
Vous perdezun Mario

< Loroquo vous8ls taushé et n e

»

i

Mari
ek e i e ek ok s e e Sivocs das

stes ifvincvl.
* Lorsque vous fombez dans un rou ou dans e fe. . ‘
+ Lorsq




e 053 ECRAN CARTE

NETTOYAGE ~ MARIO TABLEAU DE SCENE D'ACTION

TABLEAU
DEDEPART.__

L e ——
VERROUILLEE

MINE

FORTERESSE

NUMERO.
DU MONDE

NOMBREDE |
MARIOS RESTANTS

NOMBRE DE PIECES

COMPTEURDE  SCORE
PUISSANCE OULE  DE MONNAI

' TABLEAU DE DEPART

Mario démarro & partir dci.

@ TABLEAU DE SCENE D'ACTION-

TEMPS
ECH

Ia carte du monde.

(I

Lorsaue voussvezarming un s dactn,copernens
‘apparait. En mode 2 player, un "M s'affche i C'est Mario quil'a
v tettivd

e TABLEAU DE PIQUE-

R R ———




et sarréte. i vous réussissez & compiéter 1a igne, vous oblenez des.
Marios supplémentaires
Carte Champignon

rios supplémentaires (2-Ups)

Carte Fleur
'3 Marios luppl‘mﬂlhlm (3-Ups)

Ccarte
5 Marios lupﬁlimﬂmlm (5-Ups)

@ TABLEAU DE PIQUE -
Il arrive que ce panneau apparaisse sur
e ot ¥ contont o e car 8
mémolr". Chosisse:
ot muAbOkaCkercho of St &
i ells correspondent, vous recevrez

gEEBEE
s

la carte du monde.

eQ MINI-FORTERESSE ET PORTE VERROUILLE
fdele

. vous.
ot

jioue, la
Ia porte n'est plus fermée |

@ MAISON DE TOAD

Mo petyrouver queiuss otjts s
utles. Placezvous en face des bo
résor et appuyez sur le Bouton e




WAoo 3

LES FRERES MARTEAUX-

Les Fréres Marteaux peuvent apparaiire
rpee e Aussitot que

s renconte, un combal
Songage. Sl vous rbussissez
sl St
titre de récompense.

‘www.oldiesrisi

FORTERESSE
Crestla destination ufime de chaque
Monde. Vous devez y retrouver le

scepire royal et sawver le o1 !

nouveay e combal
Le but
‘Ala i da chaque scéne dacton, ous touverez un bloc
au ceniro duauel s wnoﬁa.cm-s chnoer ez
et touchez lo boc pour vous emparer dune.
tominr o, S vuuswlmn gl
‘gagnez un Mari extra. Si lles

S S lmmaies foos st oS G
manire suvarte.

Vous reste.

promam

Alafin

8
2
-
£




LES OBJETS

SUPER

MARIO BROS.

@ Los obiets que vous pouvez oblonir dans a maison de.
£ Toad ou en venant & bout des Frbres Marteaux
3

2
9

surlo Bouton Y pour revenir & écran carte.

Aile magique
Champignon 1o vous donne
Taarslorme Mar en do volra ravers o sobne
Super Mo dacton usasco que vous
Fleur de Feu Personnage étoile
Féroce. scbne dacion vous devenee
mincbicpendan e crane
Super Feuille pérode dotengs
est rliment o pls Marteau
Raton Laveur
Gronoute, Utise: s e
oo s msssaies
ko' pour ragr s i o
e Sifflet magique
Tancoki Mario Tanooki Voyez i vous powez.
Nuage passager Ancre
Pamet de passeruno

sone dacion sans la
jover.

Sort & andtr o vaissoauux
spataux des Koopaling et &
les empécher do se

apiace
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Dans le mode 2 PLAYER, e joueur 1 et le joueur 2
lominentour & tour e talesx o scanes

faton. Vouspouvez, sl v i, caopérer
o1 combati fun cante Fare A dei
pouvez jouer en Mode Combat (Battle mmw
comme dans le jeu orginal de Mario Bro:
vous ooupez ous s deux o méme e s e
carto appuyez ur o Boulon B purpassr o
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Dans le mode de Combat 2 PLAYER, vous ne
perdez pas vos vies, méme si vous éles touché par
un ennemi !

Game Over en mode 2 PLAYER

Dans ls mode 2 PLAYER, lorsque la partie est terminés pour un joueur, écran
“game over” apparalt, Choisissez entre CONTINUE (continuer) ou END (fini) en
i ol crwclorpole ton sy oo Bouton START. Si

avez commencé ce monde.
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Apres avoir frappé les ennemis pour les chasser au loin,
pronez los piéces qui sortent du tuyau. Lo vainqueur est

dessus. Dans ce mode, ly a deux
champgnore, Lun sate e et o

estun myster 2
Lorsaque la parie est terminée, choisissez de continuer =
(CONTINUE) ou de finir (END) en utiisant la man
oliddale i sopne Ak o B STARY
(vos e peuvent pas tre sauvegardés).

Dans co mode, vous gagnez si vous réussissez ing 0 & réuni e 5 pibces.
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La garani du produtt NINTENDO e s'applquera pas on as do perte

ou dommage résultant de I'utisation de tels eppar

NINTENDO (ulou 1t dtfviow o0 m:-nc» NINTENDO) e peut étre

tonu pour responsabl dos dommages o perts dues 8 ulisaon de
appareils. Si iisaion dun 11 apparol anraine Fardt do vote

jou, déconnectez délicatement I'appareil i er vt domenags i
Inecteurs, et recommencez & jouer normalement.

i vore jeu ne fonctionne pas alors qu'aucun apparei n'est connecté,

contactez votre distributeur NINTENDO ou appalez NINTENDO aux

www.cldiesrising.com

POUR LA FRANCE, appelez 5.0.8. NINTENDO au 16 (1) 34.64.77.55
ou, si vous avez un Minitel, composez le 3615 NINTENDO.

POUR LA BELGIQUE, appelez le CLUB NINTENDO au 02/478.92.08,

ATTENTION ‘

POUR LA FRANCE SEULEMENT
Par application des réglos légales et réglementaires frangaises et
communautaires, l est strictement interdit de faire des copies des jeux
NINTENDO & dae s auros cue Iétablissemnt d'une copie de

un usage stctament piv du cpite (gt
Broprieté ntllecuglo t Direciive n 911250 du Conso
Communautés Européennes du 24 o 1007 Touts o
poursuivi

POUR LA BELGIQUE SEULEMENT

| Par application des rbg\e- légales et ugu.mmau-s communautaires, i
est strictement de faire des co s joux NINTENDO uu
fins autres que u iissement d'une. nwl' sauveg ..ua oud
usage strictement privé du copiste (Directive n° 81/250 du Gonseldes
Communautés Européennes du 24 mai 1991). Toute infraction sera
poursuivie.
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oSS FRANCE SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 180 JOURS
Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS
(Cartouches)

NINTENDO FRANCE garanit la cartouche destinde a uiisation de a Super
Nintendo pendant une période d 180 jours & compler de a date dachat. La
garantle couvre les piéces et la main dure ainsi que les frais de port
reour NINTENDO FRANCE réparre u remplacera gratuement & 30
choix, toute piéce ou matériel défectue

ot tot e rencon, appeee o SOS NINTENDO au 16 (1) 34 64
77 55 at un conseller technique vous orientera. Si le conseiller ne peut
résoudre [e problame par téléphone, adressez-nous directement votre.
cartouche en fecommandé et en port payé accompagnéo d'un double do

NINTENDO S.AV.

95004 CERGY PONTOISE CEDEX
Noubliez pas de mentionner clairemen vos nom, adresse et téléphone ainsi
quune bréve description des défauts constatés.

garantie cortectement rempli imée seront
téparées 2 la charge du client, sulvant le tarif en vigueur. NINTENDO
FRANCE vous fera connailre par écrit le codt de la réparation ou du
remplacement de la pidce défectueuse. Un chéque ou un mandat pour le.
montant correspondan, libellé a lordre do NINTENDO FRANCE, devra tre
joint & votre envoi.

Cetie guran e ssoplkauers ps o caie ¢ 616 e ur ne
cause éirangére au matériel, endommagée par négligence, accident, usage
Sbust, Utlsaton daccessores non agréds bar NINTENDO FRANCE, ou si
elle a été modifiée aprés son acquisiion.

En tout état de cause, la garantie Iégale concemant les défauts et vices
cachés s'appliquera dans les conditions des Articles 1641 et suvants du

o Civl.

Pour toute information sur les jeux Nintendo,
appelez le S.0.5. NINTENDO au 16 (1) 34.64.77.55.
Si vous avez un Minitel, 3615 NINTENDO, 24n/24h, 7 jours/7.
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w58 BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 180 JOURS

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS
(Cartouches)

NINTENDO REPAIR SERVICE (<NINTENDO») garantit &
I'acheteur, premier utilisateur, que la SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM GAME PAK («Cartouche») ne
comporte aucun défaut de matériau ou d'exécution durant une
période de 180 |ouls a compler de la date d'achat. Si un défaut
couvert par cette gar rait durant cette période, NINTENDO
soit réparera soit vemp\aoera gratuitement, & son choix, la cartouche
défectueuse.

Pour faire jouer cette garantie, retournez la cartouche & votre
revendeur NINTENDO ou expédiez-la en recommandé et port payé
accompagnée d'un double de vore facture d'achat &

NINTENDO REPAIR SERVICE
Trade Mar, B.P. 271
1020 Bruxelles.
BELGIQUE

Les cartouches retoumées sans le double de la facture d'achat ou
aprés expiration de la durée de la garantie seront, au choix de
NINTENDO ou réparées ou remplacées  la charge du client, suivant
le tarif prévu pour les réparations non couvertes par la garantie. A
cet effet, appelez nos services au no. 02-478.90.48, ext. 60/61 pour
connaitre le montant qui vous sera facturé.

Cette garantie ne jouera pas si a cartouche a ét6 endommagée par
négligence, acciden, usage abusif, ou si elle a 616 modifiée aprés
acquisition

R T—————
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POUR DES ASTUCES TOP NIVEAU
CONTACTEZ NOTRE HOTLINE

SOS NINTENDO

Les robots-mutants entravent votre progression ?
Votre cartouche de jeu vous pose des problémes ?
Vous étes bloqué dans un niveau ?

Vous étes perdu dans un labyrinthe ?
N’hésitez pas et appelez un de nos conseillers en
jeux ! Pour vous, il fera l'impossible !

Ce sont des méga-pros et ils vous sortiront des
difficultés les plus incroyables.

POUR NOUS CONTACTER :

EN FRANCE
(161)34 6477 55
DU LUNDI AU SAMEDI, DE 9H a 19H
(18H LES VENDREDI ET SAMEDI)
ou 24H sur 24,

3615 NINTENDO

EN BELGIQUE
02/478.92.08

DU LUNDI AU VENDREDI, DE 14H A 18H
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